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INNEHALL INLEDNING

WARNING: PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND
PRECAUTIONS BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR
NINTENDO® HARDWARE SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY.

LICENSED BY

NINTENDO®, SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTE!

THE NINTENDO PRODUCT
SEALS AND OTHER MARKS
DESIGNATED AS “T!
TRADEMARKS OF NINTENDO

Original

Seal of
Quality

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT
NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY
OF THIS PRODUCT. ALWAYS LOOK FOR
THIS SEAL WHEN BUYING GAMES AND
CCESSORIES TO ENSURE COMPLETE
COMPATIBILITY WITH YOUR SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.




Alpha Omega Neutron.

Personal utan behorighet som

tar del av den hemliga

informationen arresteras
omedelbart. Obehoriga
uppmanas strangt att inte las:
det hidr dokumentet

Av okénd anledning har landets
automatiska forsvarsdator slutat att
fungera. Ta dig in 1 “X-termination

Zone” runt det kraftigt forsvarade
“forskningscentret” och mata in
sekvensen for nedkoppling i den
cenrala bio-datorn.

UPPDRAGIEET

Aterta kontrollen éver
forsvarssystemen innan de
datorstyrda robot- och
satellitattackerna leder till total
undergéng.
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Lést fiende:

Det r6da +tecknet visar att

din dator har 1ast p en fiende.
Lésta fiender kan bekdmpas

med sjidlvsokande missiler. Du kan
spéra upp till 4 olika fiender
samtidigt.

Representerar de

ender du skjutit i forhéllande till
avfyrade skott. Anvénds for
virdering efter uppdraget.

Kraftokning (Power-Up):

Skjut den hér for att 4 tillbaka fyra
streck pa miitaren for

skoldkraft.
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Se till att mottagaren till din Nintendo
Scope dr ansluten till koppling #2 pé&
huvudenheten pd ditt Super Nintendo
Entertainment

System och placerad i narheten ay TV-
apparaten. Sétt i spelkassetten i din Super
NES och sitt pd strommen. Kontrollera
att omkopplaren p& Nintendo Scope stér 1
lige ON eller TURBO, rikta

Nintendo Scope mot T'V-skarmen och' tryck
pé avtryckaren. Du hor

skottet 1 TV:ns hogtalare.

BORJA SA HAR

Titelskdrmen visas och ersatts ay skdrmer
for val av svarighetsgrad. Tryck och HALI
markorknappen pa Nintendo Scope
nedtryckt for att se markoren pd skdrmen
Flytta markoren s& att den pekar pd onskad
svarighetsgrad och tryck pi avtryckaren for
att borja spelet.

ZONE

PUSH FIRE BUTTON




Omkopplare: Omkopplaren
har tre ldgen: OFF (av), ON
(p&) och TURBO. Flytta
omkopplaren ett snépp frén
OFF till ON for
halvautomatisk eld. Flytta
omkopplaren ytterligare ett
snépp till TURBO for effektiv
automateld.

Markorknapp: Tryck och
HALL nedtryckt for att se
hérkorset pd skdrmen.
Markoéren foljer
vapenrdrelserna och gor det
Latt att sikta. Du mdste hélla
knappen intryckt hela tiden for
att kunna se markdren.

Avtryckaren: Tryck for att skjuta
energistrilar. Sétt omkopplaren
ildge TURBO och hill
avtryckaren nedtryckt for
automateld. Om

markorsiktet passerar gver en
fiende och da far en LASNING,
sldpper du avtryckaren for att
avlossa en sjilvstkande missil.

Pausknapp: Tryck en glng for
paus. Tryck igen for att fortsétta
spelet. Du méste sldppa
Markéorknappen for att
Pausknappen skall

fungera.
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Nir du valt uppdragets svérighetsgrad

under anflygningen mot
malet slapps du av vid gransen till
fabrik-X 1 forsvarszonen.

SPELNIVAER

Vid den tidpunkten rdder radiotystnad

och du ar ensam, 1 zonen...

ZONETT:

Dyk ned genom molnen med hjilp av dina
antigravitationsskor till den befésta fabrik-X. Under
nedstigningen rdkar du ut for det

forsta forsvaret; automatiska spaningsfarkoster som
faststéller din position och massor av flygande
attackdroner som forsoker skjuta ned dig.

ZON TVA:

Utnyttja den miktiga eldkraften i din plasmakanon
och skdr en korridor genom det robotstyrda
markforsvaret nere i 6knen. Se upp

for ksp-bevipnade underjordiska mullvadsdroner som
den vansinniga datorn har konstruerat for att hejda
dig.

ZON TRE:

Ett massivt anfall mot den tungt bestyckade fabrik-X.
Forskningscentret har byggts om till ett riktigt fort av
den galna biodatorn. En skog av ksp-nisten och
kanoner blockerar din vig mot fabrikens inre.
Biodatorn har dessutom framstillt

avancerade grindviktare, mycket snabba och tungt
bevipnade, fast beslutna att eliminera allt som
forsoker ta sig in.

ZON FYRA

Satellitbilderna tagna frén hog hojd kan inte visa
ndgra detaljer genom det elektroniska skyddslager
som biodatorn har byggt upp.

Det finns inga detaljer eller uppgifter om det inre
férsvaret. Men bredbandsscanners har uppfingat
tecken som tyder p4 att det énd4 finns svaga
livstecken frén nigot inne i fabrik-X.
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Spaningsrobot-epsilon
BEVAPNING: Neutronmissil.
RAPPORT: Fjirrstyrs av biodatorn och
kopplad till

underrittelseavdelningen.

Jaktskepp-alfaklass
BEVAPNING: Dubbla kulsprutor med

hog eldhastighet och

pansarbrytande ammunition.

RAPPORT: Lagflygande supersnabbt
robotskepp som patrullerar

terrdngen runt fabriken tills radarsystemet
upptdcker en inkrdktare. Skeppet stiger
snabbt, anfaller med stor kraft och

dyker sedan till 14g hojd igen.




Raketdron-gammaklass
BEVAPNING: Fyra
neutronmissiler. RAPPORT:
Biodatorn skickar upp
raketdronerna for att utpléna
varje inkraktare med de fyra
kraftiga neutronmissilerna.

Rotationsdron-alfaklass
BEVAPNING: Kanon med
ultrahog eldhastighet. RAPPORT:
Det slutliga vapnet. Skickas ut for
att gora slut pé luftburna fiender.
En rotationskanon, skyddad i ett
skal av pansar, skjuter mer dn 240
skott per sekund.

Stridsvagn-epsilonklass
BEVAPNING: 200 mm kanon pé
roterande torn. RAPPORT: Ett
klassiskt, radiostyrt forsvarsvapen
som patrullerar omradet runt
fabrik-X. Vagnarna ar kraftigt
bepansrade och kriver

flera triffar frn din plasmakanon
for att bli forstorda.
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Mullvadsdron-omegaklass
BEVAPNING: Tva
pansarbrytande kulsprutor.
RAPPORT: Skapad av biodatorn
for att upptdacka mindre
markstrider med hjilp av sina
vibrationskinsliga scanners.
Mullvadsdronerna ligger gdmda i
sanden och hoppar upp och
anfaller med kulsprutor.

Mycket snabba och kraftigt
bepansrade.

Patrullvagn-alfaklass
BEVAPNING: Dubbla raketgevr.
RAPPORT: Hogt monterade
sensorer gor vagnen idealisk i den
sandrika dkenterrangen.

Vakt-gammaklass
BEVAPNING: Tv4
snabbskjutande kulsprutor.
RAPPORT: Svivare med dubbla
motorer. Patrullerar terrdngen runt
fabrik-X. Specialbyggda for
mindre markstrider och
gransskydd.
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overvaka

att fur

OVERVAKARE-GAMMAKLASS

Svivstridsvagn BEVAPNING: Tornmonterad 150 mm
kanon med pansarbrytande ammunition, kulspruta med hog
eldhastighet och en granatkastare. RAPPORT: En mycket
snabb artilleripjds som har samma framdrivningssystem
som gammaklassvakterna. T4l flera triffar frAn din
plasmakanon.

OVERVAKARE-DELTAKLASS

Arachnidea X Mechanicus.

BEVAPNING: Fyra granatkastare med hogexplosiv
ammunition och fyra taktiska missilramper. RAPPORT:
Spindelliknande konstruktion som ger dvervakaren hog
mandverférméga och hastighet. Roboten kan hoppa 25
meter rakt upp i luften.

OVERVAKARE-EPSILONKLASS

Antigravitations Taktisk Missilplattform.

BEVAPNING: 8 taktiska missilramper och tv
plasmakanoner. RAPPORT: En mycket snabb och
ldttmanovererad missilplattform,

trots den kraftiga bevdpningen och pansarskyddet. Den kan
skjuta 4tta missiler samtidigt, men omladdningen tar tid.
Skjuter oftast bara fyra missiler och behdller fyra i reserv.

CENTRALA BIODATORN
Bristfilliga data.
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CONTINUE

Ditt transportskepp svédvar pd hog hojd och
overvakar hela omrédet. Om ditt magnetiska
kraftfalt forstors och driktens

inbyggda sensorer registrerar livsfarlig
eldgivning, skickas en automatisk nodsignal till
transportskeppet och du transporteras
omedelbart upp till farkosten - ofta i sista
ogonblicket.

KOMPLETTERANDIE
INFORMATION

Dar far du mojlighet att fortsdtta uppdraget
(“continue’”), eller

att &tervanda till basen. Om du viljer att
Atervinda till basen nir du forlorat din forsta
pansardrakt kanske du kan skriva in ditt namn
bland de fem bista dventyrarnas. Viljer du att
fortsdtta uppdraget avstir du fran den
mojligheten.
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Skjut mot rutan med “YES” (ja)
for att f4 en ny pansardrékt och
atervinda till den zon du just
ldamnade, eller pd “NO” (nej) for
att avsluta uppdraget och
atervénda till basen. Du har 10
sekunders beténketid.

Du har bara tre extra
pansardrékter eftersom de dr
mycket dyrbara. Nir alla tre
drékterna dr forstorda dr
uppdraget

misslyckat och du atervéander till
basen.

REGISTRERING AV
HOGSTA POANG

Sikta med markoren och skjut pd
bokstdverna for att skriva ditt
namn (max 5 tecken). Skjut pd
“DEL” for att sudda. Nér du dr
klar skjuter du pd “END” for att
spara ditt namn for evigt (eller
tills ndgon som &r béttre 4n du
dyker upp).
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Turvaselvitys: Alfa-Omega-Neutroni.
Henkilokuntaa, jolla ei ole tatd
turvaselvitystasoa tdmén dokumentin
tutkimiseksi, rangaistaan madrdysten
vastaisesta toiminnasta.
Valtuuttamattoman henkilokunnan on
heti lopetettava

taman dokumentin lukeminen.

ESTPUHE

Tuntemattomat olosuhteet ovat saaneet
Kansakunnan automaattisen
padpuolustustietokoneen epdkuntoon.
Tunkeudu tarkkaan vartioidun
tutkimuskeskuksen X-
terminaatiovyShykkeelle ja lataa
jarjestelmén

sulkeutumisjakso Bio-keskustietokoneeseen.

TEHTAVA

Ota puolustusjdrjestelma haltuusi. Sitten
tietokoneohjatut ohjukset ja
satelliittihyokkdykset voivat aloittaa
tdydellisen maailmanlaajuisen
hévittdmisen.







| Lahestyvi vihollinen: Jos vihollinen
liikkuu tai on paikallaan, réjéyti se pois Lukittu vihollinen: Punainen +-
tieltd Plasmasinkosi avulla. merkki osoittaa, etti tietokoneesi
‘ jaljittad vihollista. Lukitut viholliset
\ Kursori: Tama ndytdssi liikkuya voi tuhota kohteeseen hakeutuvalla
s ta | hiusristikko-kursori osoittaa mihin aseesi
D vihollista samanaikaisesti.

; Jaljelld oleva kentéin voimakkuus:
| Pisteet: Niet vihollisosumiesi Téstd mittarista ndet montako
| suhdeluvun. T#4td lukua kiytetddn osumaa suojakehisi kestdd ennen-
| tehtdvin kuin se tuhoutuu. Kun kaikki
| jéalkeisessd arvioinnissa. vdrilliset tangot ovat kadonneet, ei
sinulla end4 ole suojaa ja tuhoudut

seuraavasta vihollisen osumasta.

Voimanlisdys: Ammu tité, niin
neljd energiatankoa palautuu kentéin
voimakkuus -mittariin.
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Varmista, ettd Nintendo Scope -vastaanotin on
kytketty Super Nintendo Entertainment
Systemin ohjainportti 2:teen ja asetettu TV.-
vastaanottimesi lahettyville. Aseta

X-Zone -pelikasetti Super NES -yksikkoon

Jja paina laitteen virta padlle.

Varmista, ettd Nintendo Scope virtakytkin on
Joko ON- tai Turbo-asennossa. Tahtda
Nintendo Scope TV-ruutuun ja paina
tulituspainiketta. Kuulet laukauksen.

TEHTAYAN
ALOITTAMINEIN

Pelin nimiruutu katoaa ja tilalle ilmestyy
vaikeusasteen valintaruutu. Paina
yhtdjaksoeisesti Nintendo Scope kahvassa
olevaa ristiohjainta, niin kursori

ilmestyy ndyttoon. Siirrd kursoria
osoittamaan haluamaasi vaikeusastetta ja
paina tulituspainiketta, niin peli alkaa
haluamaltasi vaikeusasteelta.
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ZONE

PUSH FIRE BUTTON




Tulitusnéppiin: Laukaisee
plasmaenergiasdteet. Sdddd virta
Turbolle ja paina tulitusndppdintd
saadaksesi nopean tulituksen. Jos
kursorisi tihtdin kulkee
vihollisen yli ja joutuu
lukkoon/LOCK, piistd otteesi
tulituspainikkeesta

laukaistaksesi kohteeseen
hakeutuvan ohjuksen.

Ristiohjain: Paina tdtd ndppdintd
yhtijaksoisesti saadaksesi
hiusristikko-kursorin ndyttdon.
Kursori seuraa aseen liikkeitd ja
auttaa saavuttamaan
mahdollisimman suuren
osumasuhteen. Tdtd ndppdintd on
painettava yhtijaksoisesti, jotta
hiusristikko-kursori pysyy
ndytossa.

Virtakytkin: Tdssé kytkimessd on
kolme asento: OFF/pois pdiltd,
ON/piilld ja Turbo. Valitse ON, kun
haluat puoliautomaattisen yhden
ammuksen laukaisutavan.

Valitse Turbo, kun haluat tdysin
automaattisen, jatkuvan
turbotulituksen.

Taukonippiin: Paina taukondppdintd
saadaksesi pelitauon. Paina
taukon#ppiintd uudelleen jatkaaksesi
pelid. Sinun on vapautettava
ristiohjain, jotta taukondppdin toimisi.




Kun olet valinnut tehtdvisi vaikeusasteen,
sinut pudotetaan X-alueen kehlle
X-terminaatiovyohykkeelle.

TEHTAVATASOT

Téssd pisteessd radiohiljaisuus astuu voimaan.
Olet nyt omillasi vyohykkeelld. . .

i
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VYOHYKE 1:

Kiytd vetovoimaa vastustavia saappaitasi
sukeltaaksesi pilvien halki X-alueen linnoitukselle. X-
vyohykkeelle laskeutumisen aikana kohtaat X-TRA:n
ensimmiisen puolustuslinjan; automatisoidut
tiedustelukapselit toteavat sijaintisi ja monet lentdvit

VYOHYKE 2:

Kiytd Plasma-aseesi hurjaa tulitusvoimaa ja tee
itsellesi tietd aavikolla olevien robottijoukkojen halki.
Varo konekiviirein varustettuja

Myyri-hyokkaidjid, jotka epikunnossa oleva Bio-
tietokone on luonut estiiiksesi

etenemisesi.

VYOHYKE 3:

Tee mahdollisimman voimakas hyokkiys tiukasti
vartioitua X-aluetta vastaan. Harhateilld oleva Bio-
tietokone on muuntanut tutkimuskeskuksen
todelliseksi linnoitukseksi. Konekiviirit ja tykkituli
estdd pddsysi X-alueelle. Bio-tietokone on myos
valmistanut teknisesti kehittyneiti, todella nopeita
portinvartijoita, joiden tarkoituksena on tuhota kaikki
uhkaavat tungettelijat.

VYOHYKE 4:

Bio-tietokone on luonut elektronisesti vartioidun
taisteluvyShykkeen, jota korkealta otetut
tiedusteluvalokuvat eivit ole onnistuneet kuvaamaan -
puolustusjdrjestelmistd. Levein

alueen skannerit ovat todenneet heikkoja
elonmerkkeji, jotka ovat ilmeisesti

perdisin jostain X-alueen sisilta.
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Ypsilon-luokan tunnistuskapseli
ASEISTUS:

Yksittdinen neutronipddohjus

RAPORTTI:

Tami pitkdnmatkan lentdvd ohjus on kauko-

ohjauksen kautta yhteydessd Bio-tietokoneen

tiedusteluverkostoon.

Alfa-luokan torjuntahidvittdji

ASEISTUS:

Tuplakonekividrit jatkuvalla tulituksella;
ammukset tuhoavat suojusta

RAPORTTI: Téamid

matalalla lentdvd yliddnisuihkukone kiertelee X-
aluetta aavikon pohjassa, kunnes X-TRA
turvajdrjestelma hilyttdd sen tutkimaan
turvallisuusmurtumaa. Alfa-torjuntahévittidja
kayttdd tuplamoottoreitaan nopeaan nousuun,
raivoisaan hyokkdykseen ja vetdytymiseen
matalammalle.




Gamma-luokan rakettikapseli
ASEISTUS: Nelj4 neutronip4dohjusta
RAPORTTTI:

Bio-tietokone laukaisee ndmé
ympdristolle epdystivilliset
robottikapselit

X-alueelta ampumaan neljd tehokasta
neutroniohjusta tunkeilijoita kohti.

Alfa-luokan pyo6rivi kapseli
ASEISTUS:

Asrinopea neliase

RAPORTTI: Tdydellinen

tuhooja-ase, joka ldhetetdédn poistamaan
lentdvit tunkeilijat

pdivijdrjestyksestd. Suojuskilven sisdén
rakennettu pyorivé tykki ampuu yli 240
ammussarjaa sekunnissa.

Ypsilon-luokan partiotankki

ASEISTUS:

200 mm tykki py6rivdssd tykkitornissa
RAPORTTT: Klassinen puolustusase,
joka partioi X-alueen uloimmilla alueilla.
Sinun on osuttava ndihin tankkeihin
useita kertoja plasma-aseellasi, jotta ne
tuhoutuvat.

Omega-luokan myyri-hyokkidja
ASEISTUS: Tuplakonekivéirit, joiden
ammukset tuhoavat suojusta RAPORTTI:
Bio-tietokone on kehittényt timén
laitteen tunnistamaan pienimuotoiset
maahyokkéykset vérindaistillaan. Tdmi
robotti hyppdd X-aluetta ympiroivisti
hiekasta ja hyokkad konekiviireilld. Se
on todella nopea ja raskaasti aseistettu
kone.

Alfa-luokan partiotankki

ASEISTUS:

Korkealle asennettu tuplarakettilaukaisin
RAPORTTI: Korkea tunnistinkorkeus ja
kaksijalkainen tyontovoimatekniikka
tekee téstd robotista loistavan laitteen
aavikkoympiriston korkeilla
hiekkakukkuloilla.

Gamma-luokan henkilovartija
ASEISTUS: Kaksoiskonekivédrit, jotka
ampuvat sarjatulta RAPORTTI: Nimi
laitteet toimivat tuplaroottoripintaliitdjin
tyontdvoimalla. Ne liukuvat hiljalleen X-
alueen ulkopuolisella aavikolla ja ovat
erikoistuneet maatason kahakkoihin ja
kehin puolustamiseen.
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artke.

RAPORTTTI: Nopeat jalkaroottorit timéin robotin jaloissa
mahdollistavat nopeat liikkeet aavikolla. Reaktionopeus on niin
suuri, ettd robotti voi pysdyttdd plasma-aseesi ammukset vahvasti
aseistettujen kyyndrvarsien takaosilla. Sinun on

osuttava suojukseen monta kertaa pystyiksesi vahingoittamaan
robottia.

GAMMA-LUOKAN VARTIJA LEIJUVA TANKKI
ASEISTUS: Tykkitorniin asennettu 150 mm

tykki, jonka kranaatit rikkovat suojusta, nopea konekividri ja
kranaatinheitin. RAPORTTI: Nopea ja voimakkaasti aseistettu
tykkialus, joka kdyttdd samaa liitotekniikkaa kuin Gamma-luokan
vartija. Sinun on osuttava tihdnkin koneeseen

monta kertaa, jotta se tuhoutuu.

DELTA-LUOKAN VARTIJA ARACHNIDEA X MECHANICUS
ASEISTUS: 4 rdjaytysaltista

kranaatinlaukaisijaa ja 4 taktista ohjustelinett.

RAPORTTI: Himihikkimiisen rakenteensa ansiosta tilld portinvartijalla on
hyvi ohjattavuus ja suuri nopeus. Samanaikaisesti kdytettavit

monet raajat mahdollistavat jopa 25 m korkuisen hypyn.

YPSILON-LUOKAN VALVOJA

VETOVOIMAAVASTUSTAVA TAKTISTEN OHJUSTEN
; ASEISTUS:
8 taktisen ohjusten laukaisualustaa ja 2 plasmaenergiatykkid.
RAPORTTI: Témid
ohjusalusta on erittdin nopea ja ketterd, vaikka siind on
voimakkaat suojukset ja aseet. Vaikka se pystyy laukaisemaan 8
ohjusta samanaikaisesti, on uudelleenlataus hieman hidasta.
Yleensi se laukaisee vain 4 ohjusta kerrallaan,
jolloin seuraavat 4 ovat heti laukaisuvalmiita.

BIO-PAATIETOKONEEN YDIN Riittivid tietoja ei ole
saatavilla.
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LISATIETOJA

JATKOTOIMINTO Hiipiva
joukkokuljetusaluksesi odottelee korkealla ja
kiertelee ilmassa tietyn kaavan mukaan
antaakseen sinulle hieman taustatukea. Jos
magneettinen energiakenttési tuhoutuu, ja asusi
sisadnrakennettu uhkatunnistin

aistii lahestyvan tuhoisan iskun, se ldhettasd
hatdmerkin sinulle laserin avulla.

Viime hetkelld sinut siirretddn automaattisesti
takaisin alukseen.

Kun olet aluksessa, voit joko jatkaa tehtdvadsi
tai palata tukikohtaan. Jos

palaat tukikohtaan, kun olet menettényt
ensimmdisen Exo-suojapukusi, saatat

pddstd kirjoittamaan nimesi viiden parhaimman
tuloksen joukkoon. Jos haluat

Jjatkaa tehtdvadsi, saatat vaarantaa
mahdollisuutesi pddstd viiden parhaimman
joukkoon.

Ammu YES/kylld-sanaa
saadaksesi uuden Exo-
taistelupuvun ja palataksesi sille
puolustusalueelle, josta juuri
lghdit. Ammu No/ei-sanaa, niin
palaat tukikohtaan. Saat 10
sekuntia harkinta-aikaa
tehdiksesi valintasi. Sinulla on
vain 3 ylim&drdistd Exo-
taistelupukua, ne ovat nimittiin
X-tra-kalliita. Kun

olet tuhonnut kaikki kolme
lisdpukua, olet epdonnistunut
tehtdvissisi ja palaat

takaisin tukikohtaan.

ENNATYSTEN
REKISTEROINTITOIMINTO
Kaytd kursoria tdhdétédksesi ja
ammu kirjaimia

kirjoittaaksesi nimesi
ennitystentekijoiden joukkoon.
Nimessi voi olla

korkeintaan 5 kirjainta. Jos haluat
pyyhkid jonkin kirjaimen, ammu
DEL-sanaa

peruuttaaksesi yhden kirjaimen
verran. Kun olet kirjoittanut
nimesi, ammu

END-sanaa, niin ennityksesi
sdilyy pelin muistissa ikuisesti
(tai kunnes joku

saa paremman tuloksen).

11
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Sikkerhedsklassifikation: Alfa Omega
Neutron. Enhver, som ikke besidder
denne klassifikation, og som l&ser 1

disse papirer, vil gjeblikkelig blive
retsforfulgt. Uklassificeret personel
mé gjeblikkelig spge om at blive
klassificeret.

INDLEDNING

Ukendte &rsager har forarsaget, at
nationens automatiserede
sikkerhedssystem er brudt sammen.
Infiltrer det sterkt befestede
forskningscenter og indles koden der
afbryder selve Bio-computeren.

MISSIONEN

Genvind kontrol over forsvarssystemet
inden de computerstyrede missiler bliver
affyret, hvilket kan resultere i den totale
gdeleggelse.
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Angribende fjender

Hvad enten de beveager sig eller
¢j, skal du nedkeempe dem med
din SS6-laser. ;

Cursor
Denne viser dig p& skermen, hvar dit
vében sigter.

~SHIErR™

Skjoldets resterende styrke

Denne méler viser, hvor mange
treffere dit skjold kan modst4, inden
det bliver nedbrudt. Nar samtlige dele
er forsvundet, vil endnu en treffer
medfgre, at du bliver nedkempet.

Fastlist fjende

Det rgde kryds indikerer, at
computeren har fastldst en fjende.
Disse fjender kan blive nedka@mpet
ved hjelp af et sggemissil. Du kan
spore op til 4 fjender af gangen.

Illustrer hvor mange fjendtlige |
treeffere du har haft. Et mal som kan
bruges, nér du skal evaluere din |
mission. |

Ekstra liv |
Skyd p4 dette for at opné 4 |
energistykker pa din skjoldindikator. |




Sikre dig at din Nintendo Scope modtager er
forbundet til port nr. 2 pd din Super NES og
anbragt neer ved dit fjemsyn. Indszt din X-
zone spillekassette 1 din spillemaskine og
teend for strgmmen. Sikre dig at din Nintendo
Scope er sat pa enten ON eller TURBO.

Sigt derefter pd TV -skermen og tryk pa
aftreekkeren.

SADAN BEGYNDER
DU DIN MISSIOIN

Derefter forsvinder titelbilledet, som bliver
erstattet af valgskermen. Tryk og hold
cursor-knappen nede pd din Nintendo Seope
indtil der fremkommer en cursor pa
skeermen. Elyt cursoren til at sigte/pad
valgmuligheden du gnsker og skyd mod

start for at starte pa den pageldende
sverhedsgrad.
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ZONE

PUSH FIRE




Kontakten

Denne kontakt har 3 positioner:
ON,OFF og TURBO. Fra OFF-
positionen kan du skubbe
kontakten et stykke fremad til
ON-positionen, som er

halvautomatisk med enkeltskud.

Skub den derefter et hak
lengere frem til TURBO for at
udfgre automatskud.

Cursorknap

Tryk og hold denne nede for at
fremkalde en cursor pa
skarmen. Denne cursor vil
fplge vébnets bevegelser,
hvilket ggr trefprocenten stor.
Denne knap skal holdes nede
for til stadighed at kunne se
cursoren pa skermen.

Aftraekkeren

Tryk pa denne for at affyre
laserstraler. Seet omskifteren pé
TURBO for at addyre
automatskud. Hvis cursoren
passerer over en fjende, som du fir
fastlast, kan du give slip p&
aftreekkeren for at affyre et
sggemissil.

Pause-knappen

Tryk pé denne for at holde pause i
spillet. Tryk atter pa den for at
genoptage spillet. Du skal give slip
p& Cursor-knappen for at Pause-
knappen kan fungere.
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Efter at du har valgt sverhedsgraden pé din
mission, bliver du smidt ud af flyet pd
forskningscentrets koordinat.

MISSIONSTADIERNE

P4 dette tidspunkt er der befalet radiotavshed,
og du er nu pd din egen boldgade i zonen.

D

Zone 1

Brug dine specialkonstruerede stgvler til at dykke
gennem skyerne ned til festningen. Allerede pé dette
tidspunkt vil du stifte bekendtskab med
forskningscentrets forsvarssystem, som hurtigt
lokaliserer dig og derefter forsgger at nedkzmpe dig.

Zone 2

Ved hjalp af din ildkraft skal du bane dig vej gennem
haren af robotter. Ver opmerksom pd droner som
den fejlfungerende Bio-computer har skabt for at ggre
din fremmarch vanskelig.

Zone 3

Her er der tale om frontale angreb fra det staerkt
befestede forskningscenter. Et forsvarsveerk, den
Igbske computer har skabt for at holde dig ude. Der er
her tale om sével automatiske maskingeverer som
artilleri. Bio-computeren har ogsé konstrueret
specielle vagtrobotter, som er svaert bevabnede og
ekstremt hurtige.

Zone 4

De hgjt sveevende satelitter har ikke veeret i stand til
at tage billeder gennem det elektroniske
beskyttelsesskjold, som Bio-computeren har skabt.
Der er derfor ingen som ved, hvordan det interne
forsvarsverk er. Visse scannere har dog kunnet spore
svage livstegn fra det indre af centret.
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Epsilon Class Recon Pod

Bevabning: Enkelt neotronsprenghoved.
Efterretning: Dette flyvende objekt bliver
fjernstyret af Bio-computeren.

Alpha Class Interceptor Aircraft

Bevebning: Fuldautomatisk maskinkanon med
panserbrydende projektiler.

Efterretning: Dette lavtflyvende fly flyver langs
jorden og alarmerer biocomputeren, hvis den
stgder pé fjender. Alfa-jetten kan benytte sine 2
jetmotorer til hurtigt at mangvrere rundt omkring.

.




Gamma Class Rocket Pod
Bevabning: 4 neotrosprenghoveder.
Efterretning: Bio-computeren affyrer
disse sprenghoveder mod enhver, der
forsgger at treenge ind pd omradet.

Alpha Class Rotary Pos

Bevabning: Fuldautomatisk
maskinkanoner.

Efterretning: Denne fjende har til formal
at nedke@mpe indtrengere, som kommer
ad luftvejen. En roterende kanon, som er
indbygget i dets beskyttelsesskjold,
affyrer 240 runder ammunition i
sekundet.

Epsilon Class Patrol Tank
Bevabning: 200 milimeter kanon
monteret pé et roterende tam.
Efterretning: Disse kampvogne, som er
fjernstyrede, patruljerer omkring i
grkenen. P4 grund af deres svare panser
skal de rammes gentagne gange for at
blive nedkaempet.

61

Omega Class Mole-drone
Bevabning: Dobbelt maskinkanon.
Efterretning: Er konstruerede af Bio-
computeren med henblik pa at opdage
mindre angreb. Disse springer op af
grkenen og angriber med deres
maskinkanoner. De er svert pansrede.

Alpha Class Patrol Tank

Bevabning: Dobbelt raketaffyrer.
Efterretning: Dennes konstruktion ggr, at
den er ideel for kamp i grkenen.

Gamma Class Anti-personnel Sentry
Bevabning: 2 parallelle maskinkanoner.
Efterretning: Denne er konstrueret til at
foretage patruljering i greenseomraderne
omkring forskningscentret. Den har hgjt
udviklede radar-sensorer, som ggr, at den
nasten er umulig at fi ram pé.
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Bevabning: 2 pdmonterede 100 milimeter kanoner og 8
taktiske missilaffyrere. Efterretning: Denne robots fgdder er
konstrueret sdledes, at den kan bevage sig hurtigt gennem

grkenlandskabet. Hans reaktionshastighed er s hurtig, at han
kan blokere for dine skud med sine steerkt pansrede
underarme. Denne pansring bevirker, at han skal rammes
gentagne gange, fgr han bliver pddraget skade.

Gamma-klasse

pa. B10-C teren har Konstr o] Isesrobotter. Hover Tank
’ X \ Bevabning: 150 meter kanon med pansergennembrydende

granater, fuldautomatisk maskinkanon og en morteraffyrer.

Efterretning: En hurtig, men dog svert beveabnet artilleri-

barer som skal rammes gentagne gange, fgr den bliver

destrueret.

Pag
=as

Delta-klassen

Arachnidea X Mechanicus

Bevabning: 4 hgjteksplosive granater og 4 taktiske missiler.
Efterretning: En edderkopudseende konstruktion som
udfgrer sin portvagt fortrinligt. Hans mange lemmer ggr det
muligt for ham at hoppe op til 25 meter i luften.

Robotterne fu

Epsilon-klassen

Anti-Gravity Tactical Missile Platform

Bevabning: 8 taktiske missilplatforme og 2 laserkanoner.
Efterretning: Denne missilplatform er skgnt sin kraftige
bevabning stadig smidig. Skgnt den kan affyre 8 missiler af
gangen, genoplader den langsomt. Som regel vil den kun
affyre 4 missiler af gangen og beholde de 4 andre i reserve.

Central Bio-computeren
Ufuldstendig datamaengde
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Dine trofaste styrker vil forsgge at give dig den
stgrst mulige hjeelp. Hvis dit beskyttelsesskjold
er ved at veere gdelagt, er der i din
beskyttelsesdragt indbygget en sensor, som, nir
den registrerer et truende angreb, vil udsende
ngdsignaler. Du vil da blive transporteret tilbage
hurtigst muligt 1 et jetfly.

SUPPLERENDE

INFORMATIONER |

Nar du er inde i jetflyet, far du valget mellem at
vende tilbage til basen eller fortsztte pa
missionen. Hvis du velger at returnere til basen
efter at have gdelagt din fgrste
beskyttelsesdragt, fAr du mulighed for at indlese
dit navn p& high-score listen. Hvis du valger at
fortsatte missionen, giver du midlertidigt afkald
pa at komme pa high-score listen.
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Skyd mod YES-kassen for at
modtage en ny beskyttelsesdragt
og fortsztte missionen eller skyd

mod NO-kassen for at forlade
missionen og returnere til basen.
Du har 10 sekunder til at
bestemme dig i. Du har kun 3
beskyttelsesdragter, da de er
meget kostbare. Nar samtlige
beskyttelsesdragter er gdelagte,
bliver missionen betragtet som
mislykket, og du returnerer til
basen.

Indlesning af high-score

Brug cursoren til at sigte med og
skyd pé de bogstaver, som du
gnsker at indlase pé high-score
listen. Du kan indlese op til 5
bogstaver. Hvis du gnsker at
slette et bogstav, skal du blot
skyde mod DEL. Nér du har
indlest det, du gnsker, skal du
skyde mod END for at gemme
din high-score for evigt, eller
indtil en bedre opmés.
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